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Dojô: System 

1. Enunciado 

O exercício consiste em escrever um método que receba um número inteiro de 0 até 

99 e escreva este número na tela usando somente algarismos de 0 a 9. 

2. Casos de Teste 

Entrada Saída 

0 0 

5 5 

10 10 

15 15 

99 99 

3. Objetivos 

Exercitar o uso do método print() da classe System assim como trabalhar com 

manipulação de variáveis. 

4. Observações 

Não há. 


